PRAVILNIK

Druge juniorske lige Sahovske zajednice Centar 2023.
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Clanak 1.

U organizaciji Hrvatskog Sahovskog saveza u razdoblju od 1. ozujka 2023.
godine do 15. studenog 2023. na podruéju Sahovske zajednice Zupanija-Centar
odrzati ¢e 32. ekipno prvenstvo Republike Hrvatske u Sahu za juniore u

drugoj ligi SZZ Centar. Na zahtjev predstavnika vise klubova liga ¢e se odigrati
u jesenskom dijelu natjecateljske godine.

Clanak 2.

Hrvatski Sahovski savez u organizaciji i provodenju natjecanja predstavlja
povjerenik Sahovske zajednice Zupanija-Centar Damir Obad.



DuZnost povjerenika je spojiti organizacijske, sudacke i Sportske elemente u
uspjesno prvenstveno natjecanje.

Clana 3.

Rijeci koje imaju rodno znacenje, bez obzira jesu li su u ovom pravilniku
koriStene u muskom ili Zenskom rodu, odnose se jednako na muski i Zenski rod.

Clanak 4.

Sudjelovanjem na prvenstvu igracice 1 igraci pristaju da Hrvatski Sahovski savez
njihove medijske zapise i partije objavljuje i koristi u promotivne svrhe.

Clanak 5.

Ekipna prvenstva Republike Hrvatske u Sahu za juniore igraju se na Cetiri ploce.
Svaka ekipa u osnovnom sastavu moze imati najvise 14 igraca.
Bijele figure na neparnim plo¢ama u ekipnim natjecanjima ima prvoimenovana

ekipa.
Clanak 6.

Na Ekipnom prvenstvu u Sahu Republike Hrvatske za juniore u 2023. godini
mogu nastupiti Sahisti i Sahistkinje rodeni 1.1.2003. i kasnije, registrirani u
Hrvatskom Sahovskom savezu za 2023. godinu na dan 25. kolovoza 2023, koji
su hrvatski drzavljani 1 koji se na medunarodnoj listi FIDE ne vode pod drugom
drzavom, nastup stranih igraca nije moguc.

2. SUSTAV 1 PRAVILA

Clanak 7.

Prvenstvo se igra sukladno Pravilniku Sahovskih natjecanja Hrvatskog
Sahovskog saveza, uz primjenu Pravila Saha FIDE. Prvenstvo se u drugoj
juniorskoj ligi SZZ Centar igra Svicarskim sustavom.

Prvenstvo se igra u Cetiri kruga koji se sastoje od dva kola, ukupno osam kola.

U slucaju da broj ekipa u trenutku pocetka prvog kola padne na 12 ili manje,
odustajanjem pojedinih ekipa, igrat ¢e se samo tri kruga odnosno Sest kola.



Clanak 8.

Tijekom partije igraci su duzni zapisivati svoje 1 protivnikove poteze na
korektan nacin, potez za potezom, §to je moguce jasnije 1 Citljivije, algebarskom
notacijom, na zapisniku partije propisanom za natjecanje.

Clanak 9.

Po zavrSetku partije igraci prijavljuje sucu rezultat predajom potpisanih
originalnih zapisnika partije.

Clanak 10.

Tempo igre je 90 minuta po igrau s dodatkom od 30 sekundi za svaki odigrani
potez tijekom cijele partije.
Ako budu ispunjeni svi uvjeti za rejtingiranje partije ¢e se rejtingirati za
nacionalnu i FIDE rejting listu.

Clanak 11.

Temeljni kriterij redoslijeda ekipa su osvojeni me¢ bodovi.

Za pobjedu u ekipnom mecu ekipa dobiva dva (2) mec¢ boda, za nerijeSen
rezultat jedan (1) bod, a za poraz nula (0) bodova. Slobodna ekipa ostvaruje 1
mec bod 1 2 pojedina¢na boda.

Clanak 12.

U sluc€aju da dvije ili viSe ekipa imaju jednak broj ukupnih me¢ bodova o
poretku odlucuje primjena sljedecih kriterija, redom:
U sluc€aju da dvije ili viSe ekipa imaju jednak broj ukupnih me¢ bodova o
poretku odluCuje primjena sljedecih kriterija, redom:

a) zbroj pojedinacnih bodova iz igre (kriterij broj 1 u SM)

b) olimpijski Sonneborn-Berger s razmjerno postignutom rezultatu prema mec
bodovima (kriterij broj 57 u SM)

c) zbroj me¢ bodova protivnika bez najslabijeg rezultata (kriterij broj 56 u SM)
d) zbroj me¢ bodova svih protivnika (kriterij broj 48 u SM —2,1,0,0)
e) zdrijeb



Clanak 13.

Kao sustav obracuna za odredivanje najuspjesnijih igraca na pojedinim plo¢ama

koristi se ,,Lista po plo¢ama“ (opcija F8 Swiss manager), uz uvjet da je igrac

odigrao najmanje 50% + 1 partiju (0,5 se zaokruzuje na vise) i da se partije bez

igre ne racunaju u postignuti rezultat. Za odredivanje plo€e za pojedinog igraca

uzima se ploca na kojoj je igra¢ odigrao najviSe partija, u sluaju da je odigrao

na istoj ploci jednak broj, uzima se visa ploca.

Kriteriji se primjenjuju sljede¢im redom:

a) postotak (kriterij broj 63 u SM),

b) broj partija - bolji je onaj sa viSe odigranih partija (kriterij broj 65 u SM),

c) veci broj pobjeda (kriterij broj 68 u SM),

d) prosjek rejtinga protivnika (bolji je onaj s ve¢im prosjekom) (kriterij 36 u
SM-00,1000,S,N,N,N) i

e) zdrijeb.

Clanak 14.

Ekipi koja izgubi jedan me¢ kontumacijom gubi ga s maksimalnim brojem
bodova.

U slucaju nedolaska ekipe na mec, navedenoj ekipi izri€e se mjera iskljuc¢ivanja
iz daljnjeg tijeka natjecanja.

Clanak 15.

Ako ekipa zapo¢ne natjecanje, a zatim ga napusti, navedena ekipa sljedece
sezone gubi pravo nastupa u ligi.

Clanak 16.

Ekipa gubi me¢ kontumacijom (bez igre):

a) ako ni jedan igra€ nije nazocan do isteka vremena predvidenog pravilnikom
za dopusteno kasnjenje na partiju 1

b) po kazni koju izri¢e sudac ili drugostupanjski organ.

Clanak 17.

Partija se gubi kontumacijom:

a) ako igraC€ ne dode na natjecanje u roku predvidenom pravilnikom pojedinog
natjecanja, raCunajuci od vremena predvidenog za pocetak meca,

b) ako u ekipi igra natjecatelj koji nije predviden u sastavu ekipe taj natjecatel;
gubi partiju kontumacijom,

c) ako se za ekipu natjecao igrac koji je nepravilno registriran zbog toga Sto je
klub ili on osobno dao neto¢ne podatke taj igra¢ gubi partiju kontumacijom,

d) ako se za ekipu natjecao igra€ koji je pod kaznom ili suspenzijom taj igra¢



gubi partiju kontumacijom,

e) ako je u sastavu ekipe na odredenoj plocCi izostavljeno ime 1 prezime igraca,

f) po kazni koju izri¢e sudac ili drugostupanjski organ,

g) ako ekipa nije igrala u sastavu sukladnom pravilnom osnovnom sastavu
partije gube svi igraci koji su igrali na plo€ama suprotno prijavi osnovnog
sastava ili izmjeni iste i

h) ukoliko se utvrdi da je igracu tijekom partije zazvonio mobitel ili je koristio

mobilni telefon ili neko drugo elektroni¢ko sredstvo (ovisno o natjecanju).
U ovom sluc¢aju (za razliku od slucajeva od a) do g)) partija se registrira 1
obracunava kao da je igrana.

Ekipa gubi meceve kontumacijom na nizim plo¢ama od one na kojoj je
poremecen osnovni sastav (ukljucujuci i plocu u kojoj je poremecen).

Clanak 18.

Ako u ekipi nisu nazo¢ni svi igrac¢i, kapetan do 9:50, odnosno do 14:50 sati
predaje sastav s imenima igraca koji nisu jo§ nazoc¢ni ili za koje nema potrebne
dokumentacije. Sudac moze odrediti drugi, kasniji, termin za predaju sastava za
pojedino kolo. Kapetani su u sluc¢aju kasnjenja duzni kontaktirati suca meca
ukoliko je moguce, ukoliko nije, kontaktiraju organizatora pojedinog kruga koji
je duzan obavijestiti suca.

Sudac obavezno pokrece Sahovski sat na svim plo¢ama u 10:00, odnosno u
15:00 sati bez obzira je li predan osnovni sastav 1 jesu li ili nisu igraci prisutni.
Ukoliko nema Sahovskog sata, sudac odbrojava vrijeme i kad se Sahovski sat
pojavi oduzima u startu vrijeme igracu koji se nije pojavio onoliko koliko je
kasnio.

Izuzetak je jedino ukoliko ekipa pismeno potvrdi nedolazak, tada sudac nije
duzan pokrenuti satove, niti protivnicke ekipe moraju ¢ekati zakazano vrijeme
meca.

Ako igraci koji nisu nazo€ni, a unijeti su u sastav ekipe, ne dodu do isteka
vremena reguliranog pravilnikom natjecanja, raCunaju¢i od vremena pocetka
meca gube partiju kontumacijom.

Ukoliko kapetan u zadanim rokovima ne preda sastav za pojedino kolo smatra se
da ekipa nastupa u osnovnom sastavu.

Svaki igra¢ je duzan na zahtjev suca potvrditi identitet osobnim dokumentom
(osobna iskaznica, putovnica, vozacka dozvola ili slicno).

Pocetak svih meceva u neparnim kolima prvenstva je u 10:00 sati, a u parnima u
15:00. Sudac u slu¢aju oduzenja neparnog kola moze pomaknuti pocetak
parnog kola.

Dopusteno zakasnjenje na partiju je 60 minuta.



Clanak 19.

Ekipe ne mogu odgadati mec€eve ili pomicati satnicu njihova pocetka, osim u
slucaju opravdanih razloga kao S§to su nedolazak suca meca, prometna nezgoda,
vremenske neprilike ili sli¢ni razlozi. U tom slu¢aju ¢e sudac uz odobrenje
povjerenika odrediti vrijeme igranja meca, ali za neparna kola ono ne moze biti
viSe od sat vremena kasnije od prvotno predvidenog pocetka, za parna kola rok
moze biti duzi, ali svakako se me€ treba odigrati prije pocetka sljedeceg kola.

Kapetan ekipe koja ima opravdani razlog nedolaska duzan je dokumentacijom
dokazati opravdanost. O opravdanosti odlucuje glavni sudac uz suglasnost
povjerenika.

Prije pocetka posljednjeg kola moraju biti odigrani 1 zavrSeni svi mecevi
prethodnih kola.

Odgadanje meceva posljednjeg kola i pomicanje satnice njihova pocetka nije
dopusteno ni pod kojim uvjetima.

Clanak 20.

Domacin pojedinog kruga koji se sastoji od dva kola je ekipa koja se javila za
organizaciju domacinstva 1 koja je domacinstvo dobila odlukom povjerenika
koji se o tome konzultirao s predstavnicima klubova koji se natjecu u ligi.
Domacin pojedinog kruga duzan je osigurati primjeren prostor za igru, stolove i
stolice, zapisnike mecCeva 1 partija te oznake stolova.

Ekipa domacin u pojedinom mecu duzna je osigurati rekvizite za igru na
neparnim plocama.

Gostujuca ekipa u pojedinom mecu duzna je osigurati rekvizite za igru na
parnim ploama.
Ekipa koja nije osigurala rekvizite na svim plo¢ama gubi me¢ kontumacijom.

Organizator kruga moze osigurati rekvizite za igru, no isto mu nije duznost.

Jedan igra¢ moze zapoceti ekipne meceve.

Dogovorom kapetana odlu¢eno je da sve ekipe domacinu susreta uplacuju po 12
eura za pomo¢ u organizaciji. Uplate se vr§e na bankovni raCun kluba, a po
dogovoru sa organizatorom kluba moguce su 1 u gotovini prije pocetka
pojedinog kruga. Klub organizator mora izdati pisanu potvrdu svim
uplatiteljima.



3. OSNOVNI SASTAVI
Clanak 21.

Svaka ekipa prije po€etka natjecanja prijavljuje osnovni sastav sukladno raspisu
za prvenstvo objavljenom u prvom biltenu.

Za osnovni sastav racuna se medunarodna 1 nacionalna rejting lista od

1. kolovoza 2023. godine.

Rok za predaju osnovnog sastava je petak, 25. kolovoza 2023.

Startna lista se odreduje po prosje¢nom FIDE rejtingu Cetvorice najvise
rejtingranih igraca. U slucaju da Cetiri igraca nemaju FIDE rejting, tada se
igra¢ima bez FIDE rejtinga uzima za obracun rejting 1000.

Clanak 22.

Redoslijed igraca u osnovnom sastavu odreduje kapetan ekipe prema osobnom
nahodenju na nacin da se najprije uvrste igraci isklju¢ivo s FIDE rejtingom, 1 to
tako da igrac na nizoj plo¢i ne moze imati rejting veci ili jednak za 100 bodova
od igraca na bilo kojoj vi$oj plo¢i. Nakon toga po istom pravilu postavljaju se
igraci po nacionalnoj listi bez FIDE rejtinga.

Clanak 23.
Osnovni sastav se ne moze mijenjati tijekom trajanja lige.
Clanak 24.

Zene, juniori i kadeti mogu nastupiti samo za ekipu dvojnog kluba u juniorskoj
konkurenciji ukoliko im je mati¢ni klub izdao suglasnost za nastup u juniorskoj
konkurenciji.

Svaki klub moze registrirati neograniceni broj igraca s dvojnom registracijom.
U prvenstvu je dopusten nastup samo 50% igraca s dvojnom registracijom u
pojedinom kolu.

Clanak 25.

Ukoliko kapetan propusti prijaviti izmjenu za pojedino kolo, a u osnovnom
sastavu ima viSe od dvoje prijavljenih igrac¢a sa dvojnom registracijom na prve
Cetiri ploCe, osnovnim sastavom se smatra postava sa dva najviSe navedena
igraCa na dvojnoj registraciji te dva najviSe navedena igraca bez dvojne
registracije.



4. KAPETAN EKIPE
Clanak 26.

Svaka ekipa mora imati svog kapetana, koji moze, a i ne mora, biti i jedan od
igraca. U prijavi koju ekipa podnosi za natjecanje naznacuje se 1 ime kapetana
ekipe.

U slu€aju nedolaska kapetana na pojedino kolo ili ukoliko kapetan nije u
mogucnosti obnasati svoju duznost, ekipa odreduje zamjenika kapetana i 0 tome
odreduje suca.

Clanak 27.

DuZnosti kapetana ekipe su:
a) predaje sastav svoje ekipe 1 svu ostalu dokumentaciju sucu meca do 9:50,
odnosno 14:50 sati na mjestu igre ili do roka koji odredi sam sudac

b) izvjesc¢uje ¢lanove svoje ekipe o propozicijama, pravilima natjecanja i
odlukama suca i turnirskog odbora, kao i drugim informacijama, sve
obavijesti dane kapetanu smatraju se danima cijeloj ekipi,

c) zastupa svoju ekipu na natjecanju i

d) u ime svoje ekipe podnosi prijedloge ili Zalbe sucu ili drugostupanjskom
organu.

Kapetan ekipe ima pravo biti u prostoru za igru. DuZan je paziti da igraci koji u

tom kolu ne igraju ne ulaze u prostor za igru, kao i da se ne zadrzavaju igraci

koji su svoje partije zavrsili.

Clanak 28.

Za vrijeme igre kapetan se moZe, uz pomo¢ suca, obracati ¢lanovima svoje ekipe
samo o pitanjima koja se ne odnose na tijek partije i samo onda kada je na
doti¢noj ploci na potezu igrac protivnicke ekipe. U vrijeme igre kapetan, kao i
igraci koji nisu na potezu, mogu stajati samo iza svoje ekipe.

Clanak 29.

Za vrijeme igre igraC se moze obratiti svom kapetanu samo o pitanjima koja se
ne odnose na tijek partije samo u nazo¢nosti suca i kada nije na potezu.

Igrac ima pravo obratiti se kapetanu zbog konzultacije u slu¢aju kada mu
protivnik ponudi remi ili on sam zeli takvu ponudu uciniti bez obzira je li na
potezu ili nije. [ u ovom slu¢aju obracanje se mora izvrsiti u nazo¢nosti suca, a
kapetan moze odgovoriti potvrdno ili odri¢no, bez ikakvih komentara, a takoder
nakon kra¢eg uvida u poziciju moZe prepustiti igracu da sam odluci.



5. SUDENJE
Clanak 30.

Suci pojedinih krugova moraju biti na listi aktivnih sudaca, imati FIDE licencu i
pla¢enu ¢lanarinu za 2023. godinu.

Clanak 31.

Sve ekipe domacini pojedinog kruga imaju moguénost predloziti glavnog suca
za pojedini krug.

Navedeni sudac mora biti vi¢an radu na ra¢unalu i programu Swiss Manager.

Domacin moze osigurati dodatnog zamjenika i pomoéne suce.

Clanak 32.

Duznosti sudaca mogu se podijeliti na duznosti prije, za vrijeme i nakon
natjecanja.

Prije natjecanja jedan od sudaca preuzima Swiss Manager datoteku turnira od
povjerenika.

Prije natjecanja suci provjeravaju opremu i uvjete za igru, primaju osnovne
postave ekipa te komuniciraju s kapetanima ekipa i organizatorom kruga te po
potrebi telefonski sa povjerenikom.

Za vrijeme natjecanja sudac izravno upravlja mec-susretima i odgovoran je za
regularnost u provodenju natjecanja. Duzan je osiguravati primjerene uvjete za
igru te izradivati i Cuvati dokumentaciju povjerenog mu natjecanja. Jedan od
sudaca vodi turnir u programu Swiss Manager.

Po zavrSetku natjecanja suci su duzni u propisanom roku predati izvjesce.
Odmah po zavrsetku kruga suci su duzni dostaviti povjereniku zapisnike meceva
e-postom.

Sudac koji je preuzeo Swiss Manager datoteku i vodio turnir u programu Swiss
Manager duzan je istu obradenu datoteku proslijediti povjereniku u propisanom
roku.

Originalni zapisnik mec¢-susreta s potpisima oba kapetana i zapise partija glavni
sudac je duzan Cuvati i po potrebi dostaviti povjereniku u primjerenom roku,
odnosno, u roku koji mu povjerenik odredi.

Clanak 33.

Naknadu honorara glavnom za sudenje pla¢a klub domaéin odnosno klub
organizator pojedinog kruga.



Putne troskove za glavnog suca i njegovog zamjenika osigurana domacin,
odnosno klub organizator pojedinog kruga.

Domacin, odnosno klub organizator pojedinog kruga je duzan osigurati ru¢ak za
glavnog suca.

TroSak eventualnih dodatnih pomo¢nih sudaca u potpunosti snosi domacin
pojedinog kruga.

Clanak 34.

Sudac rjeSava sve sporove u prvom stupnju 1 njegove su odluke izvrsne.

Clanak 35.

Za svaki pojedini krug, prije pocetka igre, glavni sudac imenuje turnirski odbor
od troje istaknutih Sahovskih djelatnika te dvije zamjene.

Imenuju se redom predsjednik turnirskog odbora, prvi €lan, drugi ¢lan te prva
zamjena i druga zamjena.
U slucaju spora, kapetan ekipe duzan je najaviti glavnom sucu Zalbu odmah po

sporu ili po zavrSetku meca.

Sudac je duzan proslijediti informaciju o najavi Zalbe predsjedniku turnirskog
odbora.

Zalba se dostavlja glavnom sucu u pisanom obliku najvise 30 minuta od
zavrsetka kola 1 on ju prosljeduje predsjedniku turnirskog odbora.

U slucaju da se u sporu odlucuje o klubu ¢lana turnirskog odbora, tada se taj
Clan turnirskog odbora izuzima i na njegovo mjesto ulazi zamjena. Zamjena
takoder ulazi ako je netko od ¢lanova sprijecen.

Predsjednik turnirskog odbora kontaktira ¢lanove i radi izuzece ¢lanova kako je
gore navedeno, ako je sam izuzet o tome obavjeStava suca te daje informaciju
tko ga zamjenjuje.

Turnirski odbor zasjeda 1 donosi odluku ve¢inom glasova triju ¢lanova.
Turnirski odbor o raspravi i odluci radi pisani zapisnik koji predaje glavnom
sucu i podnositelju Zalbe.

Clanak 36.

Zalbene pristojba iznosi 66 eura.



Zalbena pristojba uplaéuje se na radun HSS.

Ukoliko isto nije moguce iznos se dostavlja glavnom sucu koji isti duZan uplatiti
na rac¢un HSS-a ¢im je to moguce.

U sluc€aju pozitivno rijeSene Zalbe iznos se odmah vraca uplatitelju.

U sluéaju odbijanja Zalbe pristojba ostaje HSS-u.

Clanak 37.

Sporove u drugom stupnju rjeSava turnirski odbor.
Odluke drugostupanjskog tijela su konacne 1 izvr$ne.

Clanak 38.

Drugostupanjsko tijelo 1 suci poduzimaju mjere za uspjesan tijek natjecanja, ali
ne mogu mijenjati propozicije i pravilnik natjecanja.

6. KOTIZACIJA
Clanak 39.

Za sudjelovanje u prvenstvenom natjecanju klubovi su duzni za svoje ekipe
platiti kotizaciju Hrvatskom Sahovskom savezu.

Kotizacija se plac¢a prema racunu koji ¢e nakon konac¢ne potvrde nastupa ekipe u
pojedinoj ligi izdati Hrvatski Sahovski savez.

Kotizacija za drugu ligu juniora je 33 eura.

7. POPIS EKIPA
Clanak 40.

DRUGA HRVATSKA SAHOVSKA LIGA — CENTAR

Bjelovarsko-bilogorska zupanija, Karlovacka Zupanija, Koprivnicko-krizevacka
zupanija, Krapinsko-zagorska Zupanija, Medimurska zupanija, Sisacko-
moslavacka Zupanija, Varazdinska Zupanija, Zagrebacka zupanija i Grad Zagreb

Ekipa

=

SK ,,Stridon* étrigova
2. SKRM ,,Caissa“ Zagreb



3 SK ,,Koprivnica“ Koprivnica

4, Karlovacki Sahovski klub, Karlovac
5. SSK ,,Mladost“ Varazdinske Toplice
6 SK ,,Novi Zagreb“ Zagreb

7 SK ,.Bjelovar* Bjelovar

8 SK ,,Polet” Busevec

9. SK ,,Ivanec* lvanec
10. SK ,,Sloboda“ Mihovljan
11. SK ,,Sesvete-Agroproteinka I Sesvete
12. SK ,,Stridon“ Strigova
13. SK ,,Sveta Nedjelja IT“ Sveta Nedelja
14, SK ,, Travno* Zagreb
15. SD ,,Varazdin“ Varazdin
16. SK ,,Zagreb*, Zagreb
17. Sk ,,Picok“ Purdevac
18. Sk ,,Oroslavje” Oroslavje

8. RASPORED KOLA
Clanak 41.
DRUGA JUNIORSKA SAHOVSKA LIGA — SZZ CENTAR

KOLO DATUM VRIJEME
I 16. rujna 2023. 10:00
I 16. rujna 2023. 15:00
I 23. rujna 2023. 10:00
v 23. rujna 2023 15:00
\Y 7. listopada 2023. 10:00
Vi 7. listopada 2023. 15:00
VIl 28. listopada 2023. 10:00
VIl 28. listopada 2023. 15:00

7.18. kolo nece se igrati ukoliko tri ili viSe ekipa odustane od lige prije pocetka
prvog kola.



9. ULAZAK U VISI RANG
Clanak 42.

a) Prvak druge lige stjeCe pravo nastupa u Prvoj juniorskoj hrvatskoj Sahovskoj
ligi za natjecateljsku godinu 2024.

U slucaju odustajanja prvaka ili da prvak nema pravo nastupa u viSoj ligi,
pravo ulaska u prvoj ligi stjece prva sljedeca ekipa po zavrSnom plasmanu koja
prihvati nastup i ima pravo na ulazak u vi$u ligu, uz uvjet da je ostvarila barem
50% mec bodova.

10. ODLAZAK U NIZI RANG
Clanak 43.

Iz lige ne ispada nitko. Druga juniorska liga SZZ Centar je najniZi rang.

11. ZAVRSNE ODREDBE

Clanak 44.

Za sve $to nije propisano ovim pravilnikom vrijede pravilnici FIDE,
Registracijski pravilnik, Pravilnik Sahovskih natjecanja Hrvatskog Sahovskog
saveza te ostali pravilnici HSS-a.

7. rujna 2023. Povjerenik SZZ Centar
Damir Obad



