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PRAVILNIK EKIPNIH SAHOVSKIH NATJECANJA
U ORGANIZACIJI SAHOVSKOG SAVEZA
MEPIMURSKE ZUPANIJE

Clanak 1.

Ekipna Sahovska natjecanja koja provodi Sahovski savez Medimurja su:
1. KUP Medimurske zupanije
2. Brzopotezno ekipno prvenstvo Medimurja
3. Ubrzano kadetsko prvenstvo Medimurja
4. Ostala natjecanja

Clanak 2.

Natjecanja iz Clanka 1. Sahovski savez Medimurja provodi posredstvom Natjecateljske
komisije koja je zaduzena za organizaciju istih, ili na temelju raspisa odreduje tehnickog
organizatora natjecanja. Natjecaj za tehni¢kog organizatora objavljuje se na internetskoj stranici
SSM-a i to najmanje 40 dana prije sluzbenog podetka natjecanja. Natje¢aj se zakljuéuje 20 dana
prije pocetka natjecanja. Organizaciju ¢e dobiti ponuda¢ koji ponudi najpovoljnije (materijalne i
druge) uvjete predvidene natjeCajem i istodobno osigura uvjete predvidene Pravilnikom o
minimalnim uvjetima za organizaciju natjecanja. Odluku o organizatoru natjecanja donosi Izvrsni
odbor na prijedlog Natjecateljske komisije SSM-a i to najkasnije 15 dana prije podetka natjecanja.

U izuzetnim sluéajevima organizaciju natjecanja moze obaviti i SSM-a bez natje¢aja. Odluku 0
organizaciji donosi Izvréni odbor SSM-a na prijedlog Natjecateljske komisije.

Clanak 3.

Na natjecanjima iz ¢lanka 1. ovog Pravilnika pravo sudjelovanja imaju sve ekipe sa podrucja
Medimurske zupanije.

Iznimno, Izvr$ni odbor SSM-a moze donijeti odluku da se natjecanja iz Clanka 1 radi
popularizacije i masovnosti $aha organiziraju kao otvorena natjecanja.

Clanak 4.

Natjecateljska komisija SSM-a za natjecanja iz ¢lanka 1. ovog Pravilnika obvezna je izraditi
raspis i turnirski pravilnik natjecanja. Ime (naziv) natjecanja, sustav natjecanja, broj kola, tempo
igre, raspored igranja pojedinih kola, kriteriji kod podjele mjesta, kriteriji kod podjele novc¢anih i
drugih nagrada definirani su turnirskim pravilnikom natjecanja. Turnirski pravilnik natjecanja, koji
ni jednom svojom toékom ne smije biti u suprotnosti s Pravilnicima FIDE i Pravilnicima HSS-a,
ovjerava Natjecateljska komisija i glavni sudac tog natjecanja.
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Clanak 5.

Glavnog suca, zamjenika glavnog suca i ostale pomoéne suce za natjecanja iz ¢lanka 1. ovog
Pravilnika predlaze Natjecateljska komisija SSM-a u dogovoru sa tehni¢kim organizatorom
natjecanja, a potvrduje Izvrsni odbor SSM-a.

Za veca natjecanja odreduje se i drugostupanjski organ ( turnirski odbor, natjecateljska komisija
ili neko drugo tijelo) koje rjeSava sporove u drugom stupnju.

Clanak 6.

Glavni sudac natjecanja je obvezan u roku od 7 dana po zavrSetku dostaviti dokumentaciju s
natjecanja. Dokumentacija se arhivira u digitalnom obliku na internetskoj stranici SSM-a.
Dokumentacija se dostavlja administratoru internetske stranice SSM-a, a sadrZi:

e turnirski pravilnik natjecanja
e turnirsku tablicu sa kona¢nim plasmanom odnosno poveznicu na Chess Results.

Clanak 7.

Turnirski sustav pojedinog natjecanja odreduje se prema broju prijavljenih ekipa.

Clanak 8.

Na natjecanju koje se igra po kruznom sustavu pobjednik je ekipa koja osvoji najveci broj
mec-bodova (racunajuci pobjedu u pojedinom mecu kao dva mec boda, nerijeSen rezultat kao jedan
mec bod, a izgubljeni me¢ kao nula mec bodova).

U slucaju da dvije ili vise ekipa imaju jednak broj ukupnih me¢ bodova o poretku odlucuje
primjena sljedecih kriterija, redom:

a) zbroj pojedina¢nih bodova iz igre (kriterij broj 1 u Swiss-manageru)

b) bolji Sonneborn-Bergerov koeficijent ra¢unat prema stvarnim pojedina¢nim bodovima
(kriterij broj 7 u Swiss-manageru);

¢) bolji Sonneborn-Bergerov koeficijent raCunat razmjerno postignutom rezultatu prema
stvarnim bodovima (kriterij broj 35 u Swiss-manageru);

d) bolji rezultat unutar iste bodovne skupine (kriterij broj 14 u Swiss-manageru);

e) bolji rezultat po plo¢ama (rezultat na prvoj, drugoj, tre¢oj ploci, itd., redom);

f) zdrijeb.

Kod natjecanja po $vicarskom sustavu pobjednik je ekipa koja osvoji najveéi broj me¢-bodova
(ra¢unajuci pobjedu u mecu kao dva mec boda, nerijesen rezultat kao jedan mec bod, a izgubljeni
mec¢ kao nula me¢ bodova; ekipa koja je slobodna zbog neparnog broja ekipa dobiva jedan bod).

U slucaju da dvije ili viSe ekipa imaju jednak broj ukupnih me¢ bodova o poretku odlucuje
primjena sljedecih kriterija, redom:

a) zbroj pojedinacnih bodova iz igre (kriterij broj 1 u SM);

b) olimpijski Sonneborn-Berger (s razmjerno postignutom rezultatu prema me¢ bodovima);
(kriterij broj 57 u SM);

¢) zbroj me¢ bodova protivnika (bez najslabijeg rezultata); (kriterij broj 56 u SM);

d) zbroj me¢ bodova svih protivnika (kriterij broj 48 u SM —2,1,0,0);

e) zdrijeb.
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Kriteriji za izra¢un najuspjesnijih igraca na pojedinim plo¢ama na ekipnim natjecanjima
Kao sustav obracuna za odredivanje najuspjesnijih igraca na pojedinim plocama koristi se ,,Lista po
plo¢ama* (opcija F8 Swiss manager), uz uvjet da je igra¢ odigrao najmanje 50% + 1 partiju (0.5 se
zaokruzuje na vise) i da se partije dobivene bez igre racunaju u postignuti rezultat.

Kriteriji se primjenjuju sljede¢im redom:

a) postotak (kriterij broj 63 u SM);

b) broj partija - bolji je onaj sa vise odigranih partija (kriterij broj 65 u SM);

c¢) veci broj pobjeda (kriterij broj 68 u SM);

d) prosjek rejtinga protivnika (bolji je onaj s ve¢im prosjekom) (kriterij 36 u SM-
00,1000,S,N,N,N);

e) zdrijeb

Clanak 9.

U tijeku ekipnog natjecanja pojedini me¢ moze biti odgoden ili moZe biti pomaknuta satnica
njegovog pocetka, samo ako su ispunjeni uvjeti:
a) ako takvu mogucénost predvida pravilnik doticnog natjecanja;
b) ako za to postoje pravilnikom opravdani razlozi;
¢) ako postoji moguénost naknadnog igranja meca.
Odgadanje meceva posljednjeg kola, kao i meceva na natjecanjima po Svicarskom sustavu, nije
dozvoljeno ni pod kojim uvjetima.

Clanak 10.

U ekipnom mecu nije dozvoljeno odgadanje pojedinih partija (jedne ili viSe), ni pomicanje
satnice pocetka. Moze se samo odgoditi cijeli me¢, ukoliko za to postoje uvjeti predvideni ¢lankom 9.

Clanakl1.

Na svakom ekipnom natjecanju prije pocetka posljednjeg kola moraju biti odigrani i zavrSeni
svi mecevi prethodnih kola.

Clanak 12.

U vrijeme predvideno raspisom natjecanja kapetan ekipe duzan je predati organizatoru, ili sucu
kompletan sastav ekipe s pricuvama, po redoslijedu koji se ne moze mijenjati do kraja natjecanja.
Sastav ekipe predan na pocetku natjecanja, zove se osnovni sastav. Redoslijed igraca u osnovnom
sastavu odreduje kapetan ekipe prema osobnom nahodenju na nacin da se najprije uvrste igraci
iskljuc¢ivo sa FIDE rejtingom, i to tako da igra¢ na nizoj plo¢i ne moze imati rejting veci ili jednak
za 100 bodova od igraca na bilo kojoj viSoj plo¢i. Nakon toga po istom principu postavljaju se
igraci bez FIDE rejtinga.

Clanak 13.

U vrijeme predvideno pravilnikom natjecanja, kapetan ekipe duZan je sucu natjecanja predati
sastav ekipe za me¢. Ako u ekipi nisu nazoc¢ni svi igraci, kapetan moze predati sastav unosec¢i u
sastav 1 imena igraa koji nisu jo§S nazo¢ni ili za koje nema potrebne dokumentacije.
Ako igraci koji nisu nazo¢ni, a unijeti su u sastav ekipe, ne dodu do isteka jednog sata (ili drugog
vremena reguliranog pravilnikom natjecanja) ra¢unajuci od vremena zakazanog za pocetak meca
gube partiju kontumacijom. Isto tako nazo¢ni igraci za koje nije podnijeta potrebna dokumentacija
ne mogu zapoceti igru (racunaju se kao da nisu nazoc¢ni) sve dok ne podnesu potrebnu
dokumentaciju. Ako se ona ne dostavi sucu u roku od jednog sata, ti igraci gube partije kontumacijom.
Ukoliko kapetan ne preda sastav ekipe za me¢ u predvideno vrijeme, sudac unosi prve moguce
igrace iz osnovnog sastava, te je ekipa duzna odigrati mec u tom sastavu.

U sastavu ekipe za mec nije moguce ostavljati prazne ploce, tj. unositi ,,crtice®.
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Clanak 14.

Ako ekipa koja je po propozicijama natjecanja obvezna osigurati inventar i rekvizite za
natjecanje (stolove, stolice, Sahovske garniture, satove, i sl.) nije osigurala u dovoljnom broju, mec
¢e se odigrati na onoliko ploca za koliko su osigurani rekviziti, pocevsi od prve ploce. Partije za
koje nije osigurala inventar i rekvizite za natjecanje gubi ekipa koja je bila obvezna osigurati isto.

Clanak 15.

Ukoliko jedna ekipa istupi iz natjecanja koji se igraju po kruZznom sustavu a odigrala je:
a) manje od polovine meceva: iskljuCuje se iz daljnjeg natjecanja, a njeni dotadasnji rezultati
se ponistavaju
b) polovinu ili vise meceva, gubi sve preostale meceve, racunajuéi i me¢ u kojem je
kontumacirana, s nulom a njeni protivnici dobivaju maksimalni broj bodova

Na natjecanju koje se igra po Svicarskom sustavu ekipa gubi pravo daljnjeg nastupa kada jedan
me¢ izgubi kontumacijom 1 ne prikazuje se u kona¢nom poretku. Za me¢ odluc¢en kontumacijom
ekipi koja je me¢ dobila dodjeljuje se maksimalni broj bodova.

Klubu koji zapocne natjecanje, te ga ne zavrsi, izri€e se novcana kazna u iznosu od 40 eura u
korist SSM-a. Ukoliko klub ne podmiri ovu obavezu do isteka kalendarske godine, zabranjuju mu
se nastupi na natjecanjima na podrucju Zupanije Medimurske u roku godine dana.

Clanak 16.

Rok za podnosenje zalbe u spornim sluc¢ajevima treba biti definiran turnirskim pravilnikom, a
mora biti takav da ne remeti raspored igranja. Visina zalbene pristojbe iznosi 40 eura, te se uz
najavu Zalbe uplaéuje na ra¢un SSMZ ili deponira kod suca natjecanja. U slu¢aju pozitivnog
rjeSenja Zalbe, pristojba se vraéa uplatitelju, u suprotnom se polaZe na ratun SSMZ.

Odluke drugostupanjskog organa su konacne.

Jedino u slu¢aju nekih ve¢ih nepravilnosti organizator moZze ponistiti cijelo natjecanje.

Clanak 17.

Na svakom natjecanju u prostoru za igru dozvoljena je u nacelu nazo¢nost samo igraca (pricuvni
igraci se ne ubrajaju) i kapetana ekipa. Druge osobe mogu u¢i u taj prostor samo uz dozvolu suca.
Ako to situacija zahtjeva zbog pravilnog tijeka natjecanja, odrzavanja potrebnog reda i stege,
otklanjanja sumnji o konzultacijama i sl., sudac moze donijeti odluku da igraci koji zavrSe partije
moraju napustiti prostor za igru, kao i1 kapetani Cije su ekipe zavrSile meceve.

Clanak 18.

Protiv nediscipliniranog igraca, kapetana ili ekipe sudac moze izre¢i sljedece kazne:
a) opomenu;
b) dodatak vremena za razmisljanje protivnickom igracu;
C) gubitak partije, odnosno meca;
d) iskljucenje s natjecanja igraca, kapetana ili ekipe.

Za teze prijestupe kao $to su narocito oni navedeni pod alinejama c) i d) sudac je obvezan

podnijeti i prijavu nadleznom $ahovskom tijelu, odnosno nadleznom stegovnom odboru, za
pokretanje stegovnog postupka, bez obzira na kaznu koju je ve¢ izrekao.
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Clanak 19.

Pobjednike svih natjecanja, SSMZ, odnosno tehni¢ki organizator natjecanja nagraditi ée za
ostvareni uspjeh nagradama definiranim Pravilnikom natjecanja.

Pobjednik zupanijskog KUP-a stjeCe pravo nastupa na finalu KUP-a Hrvatske. Ukoliko
pobjednicka ekipa odustane od nastupa na finalu KUP-a, to pravo ostvaruje slijedece plasirana
ekipa, zakljuc¢no sa ekipama koje su osvojile 50% i vise bodova.

10 SSM-a na svojoj sjednici odluéuje o iznosu sufinanciranja ekipe koja odlazi na finale KUP-a
Hrvatske.

Clanak 20.

Klubovi koji na natjecanju nastupaju sa dvije ekipe, za drugu ekipu placaju kotizaciju u iznosu
od 50 %, a treca ekipa ne placa kotizaciju.

Clanak 21.

Tumacenje ovog Pravilnika daje 10 SSM-a.

Clanak 22.

Ovaj Pravilnik je usvojen na sjednici Izvr$nog odbora SSM-a odrzanoj 03. sije¢nja 2025.
godine, te pocinje vaziti s danom prihvacanja.

Natjecateljska komisija i Izvr§ni odbor SSM-a
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