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PRAVILNIK
KADETSKE LIGE 

MEĐIMURSKE I VARAŽDINSKE ŽUPANIJE 

 „MEVA – liga “
Članak 1.

       U organizaciji šahovskog saveza Međimurske županije u mjesecu studenom  2014. godine održati će se kadetska liga, pod nazivom „MEVA“ (Međimursko – Varaždinska) liga.

       Pravo nastupa imaju klubovi i ekipe sa područja Međimurske i Varaždinske županije, te ekipe sa pozivnicom.

Članak 2.
       Natjecanje će se odigrati po švicarskom sistemu u 9 kola.

       Pravo nastupa za ekipe imaju igrači i igračice, koji do 1. siječnja 2014. godine nisu navršili 16 godina. Također nastupiti mogu isključivo registrirani igrači pri Hrvatskom šahovskom savezu, ili u nekom drugom stranom savezu.

      Jedan klub može nastupiti i sa više ekipa.
Članak 3.
       Rok za prijavu ekipe za natjecanje je 02. studeni 2014. godine.

       Prijava treba sadržavati slijedeće podatke:

       Naziv natjecanja, naziv ekipe, ime i prezime i točan datum rođenja članova ekipe po redoslijedu u Osnovnom sastavu, uključujući pričuve; ime i prezime kapetana ekipe; potpis kapetana. 

       Prijavu poslati na e-mail: roland.tomasic1@ck.t-com.hr
       Kotizacija za natjecanje iznosi 100,00 kuna za prvu ekipu, 50,00 kuna za drugu prijavljenu ekipu dok bi treća ekipa nastupala besplatno. 
       Uplaćuje se na žiro račun Šahovskog saveza Međimurja: 

Privredna banka Zagreb, IBAN: HR09 23400091116021054, Šahovski savez Međimurske županije, Športska ulica 2, 40000 Čakovec, sa naznakom imena ekipe.
Kotizaciju je potrebno uplatiti do isteka roka za prijavu, tj. do 2.11.2014. godine.
Članak 4.

       Kadetska liga igra se na 4 ploče. Maksimalan broj prijavljenih igrača u osnovnom sastavu je 8,  (4 igrača i maksimalno 4 pričuve), a minimalan broj je 4 prijavljena igrača.
Prvoimenovana ekipa ima bijele figure na neparnim pločama.

       Tempo igre iznosi 30 minuta po igraču uz dodatak od 30 sekundi za svaki završeni potez, počevši od prvoga. 
Članak 5. 
       Natjecanje će se odigrati u tri termina i tri mjesta odigravanja, gdje će se dnevno odigrati po tri partije prema danom rasporedu:

	Nedjelja, 9. studeni 

Mihovljan
	Subota, 22. studeni 

Varaždinske Toplice
	Subota, 29. studeni 

Gornji Mihaljevec

	10.00 sati
	Otvorenje  
	13.00 sati
	4. kolo
	13.00 sati
	7. kolo

	10.15 sati
	1. kolo
	~ 15 sati
	5. kolo
	~ 15 sati
	8. kolo

	~ 12 sati
	2. kolo
	~ 17 sati
	6. kolo
	~ 17 sati
	9. kolo

	~ 14 sati
	3. kolo
	
	
	~ 19 sati
	Zatvaranje 


       Dnevno se igraju tri kola prema danom rasporedu. Nakon što završi kolo, iduće kolo je 15 minuta nakon završetka prethodnog kola. 

       Izmjena sastava za pojedino kolo dostavlja se sucu u dvorani za natjecanje najkasnije 10 minuta prije početka kola. Ukoliko kapetan tako ne postupi, ekipa mora nastupiti prema redoslijedu sa prva četiri igrača iz osnovnog sastava. 
Članak 6. 

      Svaki klub prije početka natjecanja mora prijaviti osnovni sastav. 

      Osnovni sastav ekipe se tijekom natjecanja ne može mijenjati ili dopunjavati. Redoslijed igrača u osnovnom sastavu postavlja se prema osobnom nahođenju kapetana momčadi bez ikakvih ograničenja.
       Ukoliko ekipa ne nastupa u osnovnom sastavu, kapetan je obvezan sucu prije meča predati izmjenu osnovnog sastava.  Prilikom predaje sastava za meč, klub mora prijaviti igrače na svim pločama, bez mogućnosti prazne rubrike. 

       Ako ekipa nije igrala u pravilnom redoslijedu, partije gube svi igrači koji su igrali na pločama suprotno prijavi osnovnog sastava ili izmjeni iste. Odgode meč-susreta nema. 

U pojedinim meč susretima nije dopušteno odgađanje pojedinih partija, niti pomicanje satnice početka pojedinog meč-susreta. 
Članak 7.

       Glavni sudac turnira je Roland Tomašić, NA, a njegovi zamjenici Šardi Darko, Mihajlov Mihail i Kovačić Franjo, svi klupski suci. 

Partije se igraju po FIDE pravilima za ubrzani šah.
       Za vrijeme cijelog natjecanja primjenjuje se članak A4 iz Dodatka A pravila FIDE za ubrzanu igru. 
Natjecanje će se rejtingirati za FIDE rapid listu, te za Nacionalnu standardnu rejting-listu.
Članak 8. 

       Na odluku suca, nezadovoljna strana ima pravo žalbe turnirskom odboru, neposredno po nastalom sporu. Žalba i žalbena pristojba u iznosu od 100,00 kn uplaćuje se sucu meča i ona se u slučaju povoljnog rješenja žalbe vraća uplatitelju, dok u protivnom ide u korist Međimurskog ŠS-a. Žalba bez doznačene žalbene pristojbe neće se razmatrati. 

       Turnirski odbor od tri člana i dva zamjenika predlaže sudac neposredno prije početka svakog kruga. Član koji je subjektivno vezan za spor, neće sudjelovati u rješavanju žalbe. Turnirski odbor, mora riješiti žalbu najkasnije do početka slijedećeg kola. Njegova odluka je konačna i izvršna. 
Članak 9. 

       Natjecanje se igra sustavom meč bodova (2 boda za pobjedu, 1 za neriješeni rezultat, te 0 za poraz). U slučaju da dvije ili više ekipa imaju jednak broj meč-bodova o poretku odlučuje primjena slijedećih kriterija, redom: 

1.   zbroj pojedinačnih bodova iz igre (kriterij broj 1 u Swiss-Manageru) 

2.   bolji Sonneborn-Berger koeficijent računat prema stvarnim pojedinačnim bodovima 

      (kriterij broj 7 u Swiss-Manageru); 

3.   bolji Sonneborn-Berger koeficijent računat razmjerno postignutom rezultatu prema           
      stvarnim bodovima (kriterij broj 35 u Swiss-Manageru)
4.   bolji rezultat unutar iste bodovne skupine (kriterij broj 14 u Swiss-Manageru); 

5.   bolji rezultat po pločama (rezultat na prvoj, drugoj, trećoj ploči, itd., redom); 

6.   dodatni brzopotezni meč. 
Članak 10. 
       Startna lista ekipa formirati će se prema trenutno važećem rejtingu igrača, najprije prema ELO, zatim prema CRO listi.     
       Sve ekipe trebaju donijeti po 2 ispravna elektronska šahovska sata. 

Domaćin osigurava rezervne satove, kao i zapisnike meč susreta, formulare za pisanje partija i dr. 
      Rezultati natjecanja moči će se pratiti na stranici ŠSM-a; Šahovski savez Međimurske županije
Članak 11. 

       Igrač na početak partije može zakasniti najviše do isteka 30 minuta. Nakon isteka vremena, igrač gubi partiju kontumacijom.
Članak 12.

       Pobjednička ekipa dobiti će pehar za postignuti uspjeh, te tri najbolje plasirane ekipe dobit će medalje za postignuti uspjeh.
Članak 13. 

       Igračima za vrijeme igre nije dozvoljeno korištenje mobilnih telefona ili bilo kakvih elektroničkih pomagala u prostoru za igru (dvorana za igru, wc, prostor za osvježenje, izdvojeni prostor za pušenje i drugi prostori u sastavu dvorane za igru). U slučaju da igrač koji nastupa za ekipu, koristi mobilni telefon u prostoru za igru ili mu zvoni mobilni telefon u turnirskoj sali kažnjava se gubitkom partije. Ako u turnirskoj sali zvoni mobitel igraču koji u tom kolu ne nastupa za svoju ekipu ili je partiju završio, isti nema pravo nastupa za svoju ekipu u slijedećem kolu. 

Članak 14. 

       Ovaj pravilnik propisan je u skladu sa pravilnicima HŠS-a, a sve što nije definirano ovim pravilnikom primjenjuju se FIDE Pravilnici. 
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                                  ORGANIZACIJSKI ODBOR I NATJECATELJSKA KOMISIJA ŠSM-a
